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Michael Dezuanni and Anna Whateley tell us about
their  own  home,  technology  in  family  life  and  the
role  of  Minecraft  in  teaching  digital  skills  across
generations.  They  both  work  at  Queensland
University  of  Technology,  Michael  is  Deputy
Director  of  the  Children  and  Youth  Research
Centre,  Anna  teaches  adolescent  fiction  and  the
sociology of education.
Minecraft  is  one of  the most popular digital games  played  by  children  today.  It  is  a  deceptively




Parents  seem  to  react  to  their  children’s  Minecraft  play  with  a  combination  of  marvel  at  their
children’s amazing creations and trepidation about the extent of their children’s knowledge about a
world they themselves know little about. As online education expert Mimi Ito argues, Minecraft  is
the  kind  of  game  that  rewrites  the  playbook  for  learning  and Cathy  Lewin  from  the  Centre  for
Research in Technology, Innovation and Play for Learning suggests that Minecraft has a range of
benefits for children.
Our family came to Minecraft  late  in 2011 when introduced to  it by Anna’s brother, and we soon










As  researchers  and  educators  in  the  fields  of
digital  literacy,  children’s  and  youth  culture  and
sociology,  we  became  fascinated  by  what  was
clearly  an  entirely  new  way  to  be  together  as  a
family and the implications of hanging out in digital
space  for  parenting,  sibling  relations,  friendships
and  play  dates.  Before  long,  we  found  ourselves












the  distance  between  what  children  and  parents
know  is  potentially  immense.  Initially,  we  had  to
muster  up  the  courage  to  play  Minecraft  –  it  is
awkward  and  confronting  to  be  a  complete
beginner, particularly when half the ‘fun’ of playing
Minecraft  is  to  display  your  expertise.  Other
parents  were  reluctant  to  ‘have  a  go’  and  to  see
the  game  as  a  space  for  potentially  meaningful
interaction  with  their  children.  Outside  our














From  the outset we believed a key benefit of  running a server  for our children and  their  friends
was  that  they  could  learn  to  play  well  together  in  an  online  environment. We  wanted  them  to
develop  a  sense  of  online  ethics  with  basic  rules  such  as  no  griefing  (breaking  other  players’
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Minecraft  has  enriched  our  interactions  with  our
children,  their  friends  and  their  parents.  School
pick­up  times  have  often  been  infused  with  rich
discussions; other parents talk with Anna about the
game  and  its  requirements  (both  technical  and
social). The children often  run up  to  talk excitedly
about the game. It provides a way for children and
parents  to  share  conversations  about  the  game
play,  and  the  children  often  want  to  display  their
expertise  and  ask  questions  about  intricate
aspects of the game.






The story emerging  from our Minecraft  research  is  that proactive engagement with digital media
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